REGULAMIN ZAWODOW

dron.edu_FPV_ eLeague (online drone racing)

1. Postanowienia ogodlne

1.1. Niniejszy regulamin okresla zasady organizaciji i przebiegu internetowych zawodéw
dronowych w symulatorze VelociDrone, organizowanych w ramach ligi
dron.edu_FPV_League.

1.2. Zawody odbywajg sie w formie online z wykorzystaniem:

e symulatora VelociDrone,
e platformy Discord do komunikaciji,

e platformy streamingowej (jezeli transmisja jest prowadzona).

1.3. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie, informujgc o
nich uczestnikow za posrednictwem oficjalnych kanatéw komunikaciji.

2. Rejestracja uczestnikéw
2.1. Rejestracja na zawody odbywa sie za posrednictwem formularza Google.

2.2 Rejestracja oraz udziat w zawodach sg bezptatne.

2.3. Rejestracja jest obowigzkowa.
Piloci, ktérzy nie dokonajg rejestracji, nie zostang dopuszczeni do udziatu w zawodach.

2.4. Uczestnik ponosi odpowiedzialno$é za poprawnos¢ podanych danych, w szczegdlnosci:

e nicku w VelociDrone,

e wybranej kategorii,



e statusu UCZEN (jezeli dotyczy).

2.5. Rejestracja zostaje zamknieta przed rozpoczeciem zawodow. Doktadny termin publikowany
jest przez organizatora.

2.6 W zawodach moga braé udziat osoby niepetnoletnie. Rejestracja osoby niepetnoletniej
oznacza, ze zostata ona dokonana za zgodg rodzica lub opiekuna prawnego.

2.7 W zawodach moga braé¢ udziat piloci posiadajgcy obywatelstwo Rzeczypospolitej Polskiej
oraz piloci zamieszkujgcy na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej

3. Kategorie uczestnikéw

3.1. Kategoria PRO

Kategoria PRO przeznaczona jest dla doswiadczonych i profesjonalnych pilotéw o wysokim
poziomie sportowym.

3.2. Kategoria SPORT

Kategoria SPORT jest gtéwng kategorig zawodow i przeznaczona jest dla wiekszosci
uczestnikow, w tym pilotow amatorskich oraz sredniozaawansowanych.

3.3. Kategoria UCZEN (podkategoria)

3.3.1 UCZEN (Podkategoria) — status dla uczestnikéw bedacych studentami, uczniami szkét
podstawowych, ponadpodstawowych lub technikéw, a takze uczestnikéw kétek, sekcji i
programow edukacyjnych zwigzanych z dronami, modelarstwem lub FPV.

3.3.2. Kategoria UCZEN jest podkategoria i nie posiada osobnej siatki wy$cigowe;.
3.3.3. Aby zostaé zakwalifikowanym do kategorii UCZEN , pilot musi:

e potwierdzié status UCZEN podczas rejestracji,

e wybrac jedng z kategorii gtéwnych: PRO lub SPORT.



3.3.4. Uczniowie rywalizujg w zawodach na réwnych zasadach z innymi pilotami w ramach
wybranej kategorii gtdwne;j.

3.4 Pilot ma prawo samodzielnie wybra¢ kategorie PRO lub SPORT podczas rejestracji na
kazdy etap zawodow.

Wybrana kategoria obowigzuje wytacznie w ramach danego etapu i nie dotyczy pozostatych
etapdw sezonu.

4. System zawodow

4.1. Wspolny system BumpUp

4.1.1. Zawody rozgrywane sg w formacie Wspélny BumpUp (jedna, wspdélna drabinka
BumpUp).

4.1.2. Wszyscy uczestnicy, niezaleznie od kategorii (PRO, SPORT, UCZEN ), rywalizujg w
jednej wspdlnej siatce wyscigowe;j.

4.1.3. Podziat na kategorie wykorzystywany jest wytacznie do:
e klasyfikacji koncowej,

e przyznawania nagrod.

4.2. Zasady systemu Wspolny BumpUp
4.2.1. Grupy wyscigowe formowane sg wytgcznie na podstawie wynikéw kwalifikaciji.

4.2.2. Piloci réznych kategorii mogg znajdowac sie w tej samej grupie i bra¢ udziat w tych
samych wyscigach.

4.2.3. System Wspdiny BumpUp zapewnia:

e petne sktady w wyscigach,
e wysoki poziom rywalizacji sportowe;j,

e atrakcyjnos¢ zawoddw oraz transmisji.



5. Harmonogram zawodow
5.1. Orientacyjny harmonogram etapu obejmuje:
e publikacje toru i rozpoczecie kwalifikacji,
e zakonczenie kwalifikaciji,
e przerwe,
e etap gtéwny zawodow,

e rozpoczecie transmisji (jezeli jest prowadzona).

5.2. Doktadny harmonogram publikowany jest przez organizatora przed zawodami.

5.3. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ niewielkich zmian czasowych, o ktérych uczestnicy
zostang poinformowani na Discordzie.

6. Kwalifikacje

6.1. Kwalifikacje odbywajg sie w symulatorze VelociDrone.
6.2. Obowigzujgcy dron: TBS SPEC.
6.3. Tryb lotu:

e Nemesis
e Single Player Single Class - Three Lap Race
e MultiPlayer Single Class - Three Lap Race

6.4. Do klasyfikacji zaliczany jest taczny czas trzech okrazen, automatycznie przestany do
leaderboardu VelociDrone.

6.5. Uczestnicy zobowigzani sg do wigczenia automatycznego przesytania wynikéw
(Auto Leaderboard time upload — “YES”).

6.6. Liczba prob kwalifikacyjnych nie jest ograniczona.



6.7. Czas trwania kwalifikacji wynosi 45 minut.
6.8. Po zakonczeniu kwalifikacji tworzona jest jedna, wspoélna tabela kwalifikacyjna.

6.9. Do etapu gtébwnego dopuszczani sg najlepsi piloci wedtug wynikow kwalifikacji (liczbe
okresla organizator).

6.10. Piloci, ktérych wyniki nie zostaty poprawnie przestane lub nie spetniajg wymogow
regulaminu, nie zostang dopuszczeni do etapu gtéwnego.

7. Tor wyscigowy

7.1. Nazwa toru publikowana jest przez organizatora w oficjalnych kanatach komunikacji.
7.2. Tor dostepny jest do pobrania nie wczes$niej niz w momencie rozpoczecia zawodow.
7.3. Instrukcja pobrania toru

Tor wyscigowy nalezy pobrac bezposrednio w symulatorze. W tym celu nalezy:

a) w menu gtownym wybra¢ Track Editor,

b) klikng¢ Download Track,

c) wpisa¢ peing lub czesciowg nazwe toru w polu wyszukiwania, a nastepnie klikng¢ Search,

d) wybra¢ wtasciwy tor z listy i pobra¢ go, klikajgc Download.

8. Etap gtéwny — BumpUp

8.1. Tworzenie grup

8.1.1. Na podstawie wynikow kwalifikacji tworzone sg grupy:
MAIN A, MAIN B, MAIN C itd.

8.1.2. Do grupy MAIN A trafiajg piloci z najlepszymi czasami kwalifikaciji, kolejne grupy tworzone
sg wedtug kolejnosci wynikow.

8.1.3. Liczba pilotéw w grupie wynosi od 3 do 10.




8.2. Format wyscigéow
8.2.1. W kazdej grupie rozgrywane sg od 2 do 5 rund, w zaleznosci od liczby uczestnikow.
8.2.2. Punkty przyznawane sg za kazdg runde:

e 1 miejsce — 1 punkt

e 2 miejsce — 2 punkty

e 3 miejsce — 3 punkty

o jtd.

8.3. Przejscia miedzy grupami

8.3.1. Etap gtéwny rozpoczyna sie od najnizszej grupy.

8.3.2. Po zakonczeniu rund:
e naijlepsi piloci grupy (2-5) awansujg do nastepnej grupy,
e pozostali piloci odpadajg z rywalizaciji.

8.3.3. W przypadku réwnej liczby punktdw decyduje lepsze miejsce zajete w ostatniej rundzie
danej grupy.

8.4. Zwyciezca etapu

8.4.1. Zwyciezcg etapu zostaje pilot, ktéry zdobedzie najmniejsza liczbe punktéw w grupie
MAIN A.

9. Zasady przeprowadzania wyscigéw

9.1. Wyscigi organizowane sg przez prowadzgcego na podstawie tabeli turniejowe;.

9.2. Piloci dotgczajg do ukrytej sesji “dron” Multiplayer.



9.3. Maksymalny czas oczekiwania na dotgczenie pilota wynosi 5 minut..

9.4. Prowadzgcy ma prawo zakonczy¢ wyscig przed czasem, jezeli wszyscy piloci poza
ostatnim ukonczyli wyscig.

10. Ostrzezenia, restarty i dyskwalifikacja

10.1. Brak pilota w sesji przez ponad 5 minut skutkuje przegrang techniczng w danej rundzie.

10.2. W przypadku problemoéw technicznych przed ukonczeniem pierwszego okrazenia
mozliwy jest restart wyscigu.

10.3. Kazdy pilot ma prawo do jednego restartu z powodoéw technicznych podczas etapu.
10.4 Uczestnik odpowiada za sprawne dziatanie swojego sprzetu, oprogramowania oraz
potaczenia internetowego. Problemy techniczne po stronie uczestnika nie stanowig podstawy

do wielokrotnego powtarzania rundy.

10.5. Zabronione jest pokonywanie bramek w sposob niezgodny z ich przeznaczeniem.

10.6. W sytuacjach nieopisanych w regulaminie decyzje podejmuje prowadzacy.

11. Klasyfikacja koncowa etapu

11.1. Tworzona jest ogdlna klasyfikacja etapu.

11.2. Dodatkowo tworzone sg klasyfikacje:

e PRO
e SPORT
e UCZEN

11.3. Podstawg klasyfikacji jest kohcowe miejsce pilota w ogdlnej klasyfikacji etapu.



12. Nagrody
12.1. Nagrody przyznawane sg po zakonczeniu kazdego etapu.
12.2. Nie przewiduje sie nagréd sezonowych.

12.3. Podziat nagrod:

Miejsce PRO SPORT  UCZEN

1. 750z 400z 350zt
miejsce
2, 450z 250z 200zt
miejsce
3. 300z 175zt 125z
miejsce

12.4. Jeden pilot moze otrzymac tylko jedng nagrode podczas etapu.

12.5. Jezeli pilot ze statusem UCZEN zajmie miejsce nagradzane w kategorii PRO lub SPORT,
otrzymuje nagrode z tej kategorii.

12.6. Nagroda w kategorii UCZEN przechodzi wéwczas na kolejnego pilota w klasyfikaciji etapu,
ktory nie otrzymat nagrody w kategoriach gtéwnych.

12.7 Nagrody pieniezne wyptacane sg przelewem po przekazaniu przez zawodnika
wymaganych danych do wyptaty.

12.8 Wypftata nagrdd pienieznych dla uczestnikow niepetnoletnich realizowana jest wytgcznie na
rachunek bankowy rodzica lub opiekuna prawnego, po przekazaniu wymaganych danych.




13. Sezon i klasyfikacja sezonowa

13.1. Sezon sktada sie z 4 etapow.

13.2. Punkty sezonowe przyznawane sg ha podstawie miejsca zajetego w etapie
(1 miejsce — 1 punkt, 2 miejsce — 2 punkty itd.).

13.3. Do klasyfikacji sezonowej zaliczane sg 3 najlepsze etapy z 4.

13.4. W przypadku réwnej liczby punktéw o zwyciestwie w sezonie decyduje wynik ostatniego
etapu.

13.5. Klasyfikacja sezonowa prowadzona jest w klasyfikacji ogélnej, bez podziatu na
kategorie.

Kategorie uczestnikow wykorzystywane sg wytacznie do klasyfikacji oraz przyznawania nagrod
po zakonczeniu poszczegolnych etapow.

14. Postanowienia koncowe

14.1. Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji requlaminu w sytuacjach spornych.

14.2 Udziat w zawodach oznacza zgode na wykorzystanie nicku zawodnika, obrazu rozgrywki
oraz materiatéw z transmisji do celdéw promocyjnych ligi.

14.3 Organizator ma prawo zazgdac¢ potwierdzenia zgody rodzica lub opiekuna prawnego oraz
danych niezbednych do realizacji wyptaty nagrody.

14.4. Udziat w zawodach oznacza petng akceptacje niniejszego regulaminu.
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